Ora Elmélet Ora Gyakorlat
C# konzol alkalmazasok
.Net Framework torténete, A C# nyelv ismertetése. Szintaktikai
1-2 | bevezetés. A C# nyelv alapjai 1-4 alapok. Zardjelezés, kis és nagybetiik Szept
kezelése
3-4 | Valtozok, tipusok, konstansok. 5-8 | A fejlesztdi kornyezet kezelése
Vezérlési szerkezetek Szekvencialis programok. Elemi
5-6 |(szekvencia, elagazasok, 9-12 | adattipusok kezelése. Kiiratas a
ciklusok) képernydre. Formazott kiiratas
Lokalis és globalis valtozok, Adatbevitel a konzolon kiilonb6zd
7-8 | lathatosag, paraméteratadas 13-16 |adattipusokkal. Adatkonverzio kiilonb6z6
Kivételkezelés, Névterek tipusok kozott
Tombok kezelése. Egy és két Egy- és két dimenzios tombok kezelése.
9-10 |dimenzios tombok. 17-20 | Adatfeltoltés, kiiratas. (ciklusok: for, Okt
while). Szamonkéreés
Stringek kezelése. Stringek, szovegek, karakterek kezelése
11-12 21-24 .
(foreach ciklus)
Szamonkéreés System.IO névtér
13-14 25-28 | Filekezelés. Text fajlok kezelése
Rekordok, Struktarak Binaris fajlok olvasésa, 1étrehozas,
15-16 29-32 " , , .
Konyvtarstruktura kezelése
17-18 Az OOQP alapjai.. Konstruktor, 33-36 Egyszerl rekordtipus 1étrehozésa, €s irasa.
adattagok, lathatosag, destruktor Szamonkéreés
Metodusok, tulajdonsagok, Egyszerl objektumok létrehozasa. Egy
19-20 |indexelék. OroklBdés. 37-40 | 6rokldési lanc létrehozasa (Allat, Kutya, | Nov
Polimorfizmus. Szamonkérés Macska, Madar)
21-22 | Lista adattipus, OOP 41-44 | Lista feltoltése f4jlbol, listakezelés
23-24 | A verem adattipus. OOP 45-48 | Listakezelés. Verem létrehozasa
Eldontés, kivalogatas, maximum Maximum kivélasztasi feladat. Osszegzési
25-26 |kivalasztas, 0sszegzes, tétele 49-52 | feladat.
algoritmusai
2798 Lineéris ker§sés, Binaris keresés 53.56 Linearis keresési feladat. Binaris keresési Dec
algoritmusai feladat.
29-30 Szétv‘élogatés, Osszefésiilés 57-60 Szétvalogatasi feladatok
algoritmusa
31-32 | Szamonkérés 61-64 | Gyakorlas, szamonkérés
33-34 |Rendezések I. algoritmusai 65-68 | Rendezési feladatok Jan
35-36 |Rendezések II. algoritmusai 69-72 |Rendezési feladatok. Gyorskeresés
37.38 Erettségi gyakorlo feladatok - 7376 Erettségi gyakorlé feladatok. C#-ban
algoritmus.
3940 Szamonkéreés 77-80 Erezttségi gyE}korlé feladatok. C#-ban.
Szamonkeres
41-42 LINQ hasznalatanak elmélete R1-84 ;;I;Ia(é hasznalat gyakorlata. Kiegészitd Feb




Windows grafikus alkalmazasok

Form, Button, Label Egyszerl ablakos program létrehozasa,
43-44 85-88 |kiirds, események. konstans adatok
kiirasa.
45-46 Text‘Box, CheckBox, 29-97 Adatbevitel, adatkiiras
RadioButton
47-48 ListBox, ComboBox 93-96 Ij‘istl?ox / Combol?ozi feltdltése text Mér
fajlbol. Szamonkeérés
TreeView, DomainUpDown, TreeView megvaldsitasa. Filemegnyitas
49-50 . ; .. | 97-100 |, .
NumericUpDown. Szamonkérés €s mentés
PictureBox, ProgressBar Progress bar megvalositasa egy file
51-52 101-104 | feldolgozasa soran. Binaris fajl
megnyitdsa és mentése
Meniik, MessageBox Komplex program elkészitése.
53-54 105-18 | Meniirendszer megvaldsitasa,
MessageBox megvalositdsa
Altalanos parbeszédablakok File beolvasasa és mentése, RTF szdveg
(FolderBrowserDialog, megjelenitése és manipulalasa. Képek ‘
3536 FileOpenDialog, SaveFileDialog, 109-112 beolvasasa és manipulalasa Apr
PrintDialog)
57.53 Priflt pérb?sz,édablak. 113-116 Nylomtatésli rilblak létrehozasa.
Szamonkereés Szamonkeres
59-60 | GDI+ programok alapjai 117-120 | Grafikai program készitése
61-62 |Pont, egyenes, kor, 121-124 | Grafikai program készitése
63-64 | Sokszog rajzolasa és kitoltés 125-128 | Grafikai program készitése M3j
65-66 | Tobbszali programok elmélete 129-132 | Grafikai program készitése
67-68 | Erettségi programozasi feladatok | 133-136 | Erettségi programozési feladatok C#-ban
69-70 Ere,ttségi prqgramozési feladatok. 137-140 Szamonkéreés Tan
Szamonkereés
71-72 Ev végi osszefoglalas 141-144 ]’:‘:V’Végi’ Osszefoglalas, éves munka
értekelés
Megjegyzések:

Ha az év soran a csoport jol halad, akkor adatbazis-kezelési feladatsort készitiink a
gyakorlati 6réan.

Ha a tanmenetben lemaradunk, akkor a ,,Grafikai program készitése” részt roviditjiik le.
A 13. évfolyamon mér nem kell majd a programozast sokat ismételni




